
 
 

 
 

                                                   AURICULARES PARA VIDEOJUEGOS 

      MB-HP36 
 

    

 
COMPATIBILIDAD 

 

 
ESPECIFICACIONES 

 
- Auriculares para juegos con luz LED 
- Tamaño del altavoz: φ50mm 
- Impedancia: 32Ω±15% 
- Sensibilidad: 110±3dB 
- Rango de frecuencia: 20Hz~20kHz 
- Micrófono: φ6.0x2.2mm 
- Sensibilidad del micrófono: -38±3dB 
- Impedancia del micrófono: 2.2KΩ 
- Longitud del cable: 2.0M±5%. 
- Cable adaptador incluido. 
 
 
- PRECAUCIONES 

- Nunca usar este aparato mientras conduce cualquier vehículo. 

- No usar a volumen muy alto para no afectar negativamente a su oído. 
- Nunca desmonte ó manipule el aparato ya que perderá su garantía. 
- Nunca lo trate ni lo mueva con movimientos bruscos. 

- Las especificaciones pueden variar cuando la marca lo vea oportuno. 
- Cualquier trato no adecuado ó mal uso, será motivo de anular garantía. 

COMPONENTES DEL CABLE DE CONEXIÓN 
- El esquema representado en este apartado solamente es orientativo. 
Pueden variar el modelo de las partes según el modelo de auricular 
pero el funcionamiento es el mismo con las mismas funciones. 

 

   
 

  Nota. 

  Para conectar los auriculares a dispositivos con audio y micrófono con 

  puertos separados como por ejemplo ordenadores de sobremesa,  

  necesita un cable adaptador para conectar por separado. 

  Adaptador incluido como accesorio con los auriculares. 

 
 

CONEXIÓN AL DISPOSITIVO 
 
- Teléfono Movil / Tablet. 
El móvil ó tablet pueden no ser compatibles ya que estos dispositivos 
solamente disponen de una entrada Jack, que pueden no ser 
compatibles con estos tipos de auriculares. 
- Para conectar a PC y ordenadores portátiles, pueden necesitar el 
adaptador, ya que estos dispositivos pueden tener las conexiones 
de audio y micrófono por separado. 
- Para conectar a PS / Xbox, conectar el cable al mando de la consola y 
configurar los ajustes para que el sonido pase a través del mando. 

 

Nota. 
Cada dispositivo puede cambiar la forma de conexión según las 
actualizaciones, versiones y modelos. 
Dependiendo del modelo y versión, pueden necesitar otros adaptadores. 
Se aconseja, antes de conectar los auriculares, consultar el manual de su 
dispositivo al que quiere conectar los auriculares. 

 

1. Conector Usb para iluminación led. 
 
2. Conector jack para audio y micrófono. 
 
3. Control de volumen. 
 
4. Activar / Desactivar micrófono. 



 
 

 
 
 

 
GAMING HEADPHONES 

MB-HP36 
 

                                                                            

 
COMPATIBILITY 

 

 

SPECIFICATIONS 
- Gaming headset with LED light 
- speaker size: φ50mm 
- Impedance: 32Ω±15% 
- Sensitivity: 110±3dB 
- Frenquency range: 20Hz~20kHz 
- Microphone: φ6.0x2.2mm 
- Microphone sensitivity: -38±3dB 
- Microphone impedance: 2.2KΩ 
- Cable length: 2.0M±5% 
- Cable adapter included. 
 

WARNINGS 
  - Never use this device while driving any vehicle. 
  - Don't use at a very high volume so as not to negatively affect your hearing. 

  - Never disassemble or manipulate the appliance as it will lose its warranty. 
  - Never treat it or move it with sudden movements. 
  - Specifications may vary when the brand sees fit. 

- Any inappropriate treatment or misuse will be grounds for voiding the    
                                            warranty. 

CONNECTION CABLE COMPONENTS 
- The diagram represented in this section is only indicative. 
The model of the parts may vary depending on the headset model but the 
operation is the same with the same functions. 

 

    
  
Note. 

To connect the headset to audio and microphone devices with separate ports,  

 such as desktop computers, you need an adapter cable to connect separately. 

 Adapter included as an accessory with the headset. 
 

CONNECTION TO THE DEVICE 
 
- Mobile Phone / Tablet. 
The mobile or tablet may not be compatible since these devices they only 
have one Jack input, which may not be compatible with these types of 
headphones. 
- To connect to PCs and laptops, they may need the adapter, as these 
devices may have the connections audio and microphone separately. 
- To connect to PS / Xbox, connect the cable to the controller of the console 
and configure the settings for the sound to pass through the game controller. 

 

Note. 

Each device can change the connection way according to the updates, 

versions and models. Depending on the model and version, they may need 

other adapters. Before connecting the headphones, it is advisable to consult 

the manual of your device to which you want to connect the headphones. 

 

1. Usb connector for led lighting. 
 
2. Jack connector for audio and microphone. 
 
3. Volume control. 
 
4. Activate / Deactivate microphone. 

 


